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1. UVOD   
 

Zadatak izlučnog natjecanja u disciplini soboslikarstvo je kompozicija na mineralnoj podlozi inspirirana 
suvremenim dizajnom poznate svjetske dizajnerice Yulie Ivleve. Izvedeno je prema idejnom rješenju za dizajn 
identiteta Circle Brand 2024. 
 

 
 
Na pripremljenu podlogu prema nacrtu i opisu modela potrebno je izraditi crtež s povećanjem pomoću mreže i 
obojiti ga zadanim i ranije pripremljenim tonovima boja. Podloga pripremljene mineralne podloge i obrada 
površine su ujednačene i obojene bijelom bojom.  
 

Model zadatka za izlučno natjecanje u disciplini soboslikarstvo sastoji se od zadatka iz Modula 2 

• Modul 2 Prenošenje obojenog crteža povećanjem preko mreže i šabloniranje teksta i brojki. 

Natjecatelji izvode zadatak u trajanju od ukupno 4 sunčana sata nakon čega prosudbeno povjerenstvo 
pregledava i vrednuje radove prema tablici ocjenjivanja. 
 

 
2. OPIS MODELA I ZADAĆA  
 

2.1. UPUTE NATJECATELJIMA  
 
Model zadatka izvodi se na bijelo obojenoj mineralnoj podlozi s povećanjem pomoću mreže u mjerama 1500 x 
1000 mm alatima: olovkom, metrom i soboslikarskim ravnalom uz upotrebu libele ili digitalnog mjernog 
uređaja. Mrežu za povećavanje crteža potrebno je nacrtati na mineralnu podlogu s rasterom od 100 x 100 mm. 
Mreža nije vidljiva nakon dovršenog zadatka. Crtež unutar povećane mreže potrebno je ucrtati u nacrtanu mrežu 
prema zadanom smještaju u zadatku. 
Obojenje crteža se izvodi kistom ili valjkom uz mogućnost korištenja pismoslikarske palice ili soboslikarskog 
ravnala, s dopuštenjem korištenja samoljepljive „pick“ trake širine 19 mm.  
Tehniku prijenosa slova i brojki na mineralnu površinu u zadatku natjecatelji izvode pomoću ranije 
pripremljenih i izrezanih šablona (od organizatora). Svako slovo ili brojka pripremljeni su na zasebnoj šabloni a 
njihov položaj označen je strelicom. Natjecatelj/natjecateljica će šablone sa slovima i brojkama pričvrstiti na 
točno označena mjesta zadana u zadatku i obojiti ih koristeći dva siva tona ranije pripremljena i označena prema 
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ton karti. Obojenje slova i brojki izvodi se pojedinačno prema zakonima struke tehnikom 
šabloniranja (tufanje tuferom, spužvicom i kistom ili valjkom). 
Tekst s brojevima (CRO 24) prenosi se na radnu površinu pomoću šablone i ljepila u spreju 
za fiksiranje šablone, naslanjajući njezin donji rub na ravninu brida plave površine.   
Kod šablona R, O i 4 unutarnji dio slova/brojke je odvojen pri čemu ga je potrebno 
namjestiti prema zadanom primjeru i spojiti s cjelinom. U procesu šabloniranja dozvoljena 
je upotreba samoljepive trake. 

Svaki učenik treba imati osiguran potreban pribor i alat naveden u Tehničkom opisu zadatka, kao i osobna 
sredstva zaštite na radu. 
 
Vrijeme izrade zadatka za prijenos obojenog crteža s povećanjem preko mreže i šabloniranje slova i brojki iznosi 
ukupno: 4 sunčana sata. 

Kratka pauza se može uzeti proizvoljno, javiti prosudbenom povjerenstvu, uz uvjet neometanja drugih 
natjecatelja.  
 
Cilj zadatka je u što kraćem vremenu, ali što preciznije i točnije, nacrtati uvećanu kompoziciju i obojiti prema 
navedenim propisima i pravilima, te pridržavanjem zaštite na radu.  
 
 U tijeku rada potrebno je obratiti pozornost na:   

 točnost pozicionirane mreže prema zadanim dimenzijama (centriranje mreže u mjerama lijevo-desno i 
pozicija na zadanoj visini) 

 ispravnost ucrtanih crta rastera mreže, vanjskih dimenzija, pravih kutova u uglovima, jednaka dužina 
dijagonala 

 točnost ucrtanog crteža  
 točnost nanošenja boja i tonova 
 pokrivnost nanesenih boja  
 čistoću površine radne plohe i podloge zadatka  
 racionalnost utroška materijala  
 primjenu sredstava rada i pridržavanje zaštite na radu (sveobuhvatni estetski dojam) 
 brzinu izvođenja zadatka  

 
 

Tijekom izrade zadatka natjecatelji mogu se obratiti prosudbenom povjerenstvu za dodatna pojašnjenja ili 
prigovor.  
Stručni učitelji, nastavnici ili voditelji učenika ne smiju biti u blizini radnog prostora tijekom natjecanja.  
Učenik ne smije ometati druge natjecatelje tijekom rada, treba se pristojno ponašati, u s skladu s pravilima radne 
etike.  
Za vrijeme rad ne smije koristiti mobitel.  
Po završetku rada natjecatelj je dužan očistiti svoje radno mjesto, alat i pribor i složiti ga na određeno mjesto.  
Vrijeme završetka rada prijavljuje se prosudbenom povjerenstvu. Zadatak mora biti kompletno napravljen.  
 
Ukoliko dva ili više natjecatelja imaju isti broj bodova, komisija će dodati bod natjecatelju/natjecateljici koji je 
ranije završio zadatak. 
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2.2. ZADATAK S MREŽOM NA RADNOJ PODLOZI 
 

Dimenzije radne podloge i zadatka sa svim mjerama: 

MODUL 2
Povećavanje crteža pomoću mreže i prenošenje teksta pomoću šablone
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Dimenzije mreže za ucrtavanje crteža: 
 
 
 

MODUL 2
Konstruiranje mreže (zadana visina i dimenzije mreže)
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Ucrtavanje crteža: 
 

 
 
 
Odabir boja i tonova: 
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Obojenje crteža: 
 

 
 
 
Šablone (dimenzije) i tonovi boja: 
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Pozicioniranje slova i brojki: 
 

 
 
 
Obojenje slova i brojki: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

Model zadatka za natjecateljsku disciplinu 
SOBOSLIKARSTVO 

Veljača 2024. 10 od 15 

 

Predmet  Materijal  Opis  

1  
Zamiješani tonovi boja JUB 
Favourite feelings 

Šifra tonova: 
1. Siva - Success 31 (010G) 
2. Siva - Success 20 (010D) 
3. Siva - Success 15 (010C) 
4. Siva - Success 181 (025G) 
5. Žuta - Joy 15 (700C) 
6. Crvena - Passion 35 (790A) 
7. Plava - Freedom 215 (560B) 

 

 

 

 
 

 

Boje i tonovi izabrani su iz digitalne ton karte JUB boje pod nazivom: ''JUB Favourite feelings'' :  
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3. OPREMA, ALAT I PRIBOR 
 

Prema modelu zadatka natjecatelju je potrebno osigurati opremu, alat i pribor za radna radnom mjestu.U tom 
prostoru treba biti postavljen jedan stol za odlaganje opreme, alata, pribora i materijala-radna jedinica. 

 
 
 

Materijali, oprema i alati koje donose natjecatelji: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Predmet Količina Pribor i alat Opis 

1 1 kom Libela  

2 1 kom Grafitna olovka  

3 1 kom Brisala  

4 1 kom Šiljilo  

5 1 kom Kutnik   

6  Četke/kistovi/valjci/tuferi/spužva  

7 1 kom Soboslikarsko ravnalo  

8 1 kom Pismoslikarska palica po potrebi  

9 1 kom Radno odijelo  

10 1 kom Potezni metar  

11 1 kom Ljepljiva krep traka 19 mm  

12 1 kom Sušilo za kosu  
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Materijali, oprema i alati koje osigurava organizator natjecanja 

Sav materijal potreban za izradu zadatka mora biti osiguran na radnom mjestu. 
 

Predmet Materijal Opis 

1 
Zamiješani tonovi boja (1l svake  
boje  po učeniku) 

Šifra tonova: 
Siva - Success 31 (010G) 
Siva - Success 20 (010D) 
Siva - Success 15 (010C) 
Siva - Success 181 (025G) 
Žuta - Joy 15 (700C) 
Crvena - Passion 35 (790A) 
Plava - Freedom 215 (560B) 

 

2 Posude za miješanje boja 7 kom. po natjecatelju od 1l 

3 Posude za pranje alata 1kom. za sve natjecatelje 

4 Ljepljiva krep traka 19 mm 2 kom. po natjecatelju 

5 Stol za odlaganje 1 kom. po natjecatelju 

6 Šablone 5 po natjecatelju 

7 Ljepilo u spreju za šablone 1 po natjecatelju 

8    Kanta  za odlaganje otpada 1kom. za sve natjecatelje 

9    Kanta za tekući otpad 1kom. za sve natjecatelje 

10    Priključak električne energije 1 po natjecatelju 
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4. MATERIJALI, OPREMA I ALATI KOJI SU 
ZABRANJENI NA RADNOM MJESTU 

Korištenje mobitela tijekom izvedbe zadatka je zabranjeno. 
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5. TABLICA OCJENJIVANJA 
 

 

Elementi ocjenjivanja 

KRITERIJI 
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prosudba 

A 

mjerenje 

B 

prosudba  

B 

mjerenje 

C 

prosudba  

C 

mjerenje 
 

Točnost dimenzija mreže 

 

 

 
0-6   

  
 

Točnost pozicije mreže na radnoj plohi  0-6      

Pozicija crteža unutar mreže  0-6      

Čistoća  radne površine 0-3       

Ravnina linija, točnost povećanja crteža   0-6      

Pokrivnost  boje (700C)-žuta 0-3       

Pokrivnost boje (790A)-crvena 0-3       

Pokrivnost boje (560B)-plava 0-3       

Pokrivnost tonasive boje (010G) 0-3       

Pokrivnost tonasive boje (010D) 0-3       

Pokrivnost  tona sive boje(010C) 0-3       

Pokrivnost  tona sive boje(025G) 0-3       

Pozicija bojai tonova na crtežu   0-2     

Pozicija  šablona    0-6    

Preciznost obruba     0-6    

Pokrivnost  tona sive boje(110C)   0-3     

Pokrivnost  tona sive boje(025G)   0-3     

Pozicija tonova na šabloni    0-2    

Izvedba zadatka u zadanom vremenu*     1   

Organizacija radnog mjesta      0-3   

Korištenje zaštitne opreme      0-3   

Urednost radnog mjesta po završetku 
rada 

    
0-3  

 



  

Model zadatka za natjecateljsku disciplinu 
SOBOSLIKARSTVO 

Veljača 2024. 15 od 15 

 

 

* pribraja se 1 bod natjecatelju koji je ranije završio zadataksamo u slučaju kada natjecatelji imaju jednaki broj 
bodova 

 

Prosudba mjerenjem koristi se rasponom bodova od 0 - 6 

odstupanje od ± 1 mm od traženog mjerenja se tolerira te se dobiva maksimalnih 6 bodova. 
Za odstupanja do 3mm i veća od 3 mm bodovi se umanjuju prema točnosti izvedbe. 
 
do 3 mm = 4 
 4 mm = 2 
> 4 mm = 0 
 
Bodovanje prosudbom koristi se  rasponom bodova od 0-3:  
• 0: učinak je  ispod industrijskog standarda 
• 1: izvedba zadovoljava industrijske standarde 
• 2: izvedba zadovoljava i, specifično, premašuje industrijski standard 
• 3: izvedba koja u potpunosti premašuje industrijski standard i ocjenjuje se kao izvrsna 
 
Natjecatelju se po završetak rada bilježi vrijeme u slučaju da dva ili više natjecatelja imaju isti broj bodova, bržem 
natjecatelju dodijeliti će se 1 boda. 
 
 
Ukupan broj bodova za sve kriterije 
 

MODUL KRITERIJ BODOVI 

A Crtež s obojenjem 48 

B Šabloniranje 22 

C Znanja i vještine 12/12* 

 Ukupno bodova (max) 82/83* 

* pribraja se 1 bod samo u slučaju kada natjecatelji imaju jednaki broj bodova 

 
 
Na državno natjecanje se upućuju prvih 8 natjecatelja, u slučaju jednakog broja bodova prednost ima natjecatelj 
koji je završio zadatak u kraćem vremenskom roku. 
 

Estetski dojam      0-3   

Bodovi 24 24 8 14 12(13)  82 (83) 




